[bookmark: bookmark2]ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
[bookmark: bookmark3]Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273 ФЗ « Об образовании в Российской Федерации»;
2. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от
05.03.2004	№	1089 «Об утверждении федерального компонента
государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки России от 03.06.2008 N 164, от 31.08.2009 N 320, от 19.10.2009 N 427, от 10.11.2011 N 2643, от 24.01.2012 N 39, от 31.01.2012 N 69).
3. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.03.2014г. №253 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;
4. Учебный план МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год.
5. Календарный учебный график МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год.
6. Положение о структуре, порядке разработки, рассмотрения и утверждения рабочих программ учебных предметов, курсов МБОУ СШ с. Ильино, реализующего образовательные программы общего образования в соответствии с ФК ГОС.
[bookmark: bookmark4]Сведения о программе, на основании которой разработана рабочая программа
Авторская программа Босовой Л.Л. «Программа по учебному предмету «Информатика» для 7-9 классов».
Размещена на сайте «Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний». Авторская мастерская Босовой Л.Л.
(http: //metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
[bookmark: bookmark5]Цели и задачи, решаемые при реализации рабочей программы
Изучение информатики и информационных технологий в 8 классе направлено на достижение следующих целей и решения задач:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. Формирование у учащихся практических умений и навыков в области информационных технологий реализуется с помощью практических работ в разделе "Компьютерный практикум".
[bookmark: bookmark6]Информация о количестве учебных часов, на которое рассчитана рабочая программа
Рабочая программа по информатике и ИКТ для 8 классов соответствует календарному учебному графику МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год, рассчитана на 35 учебных часов из расчёта 1 час в неделю (федеральный компонент).
[bookmark: bookmark7]Информация об используемом учебнике
Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: учебник для 8 класса - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
Требования к уровню подготовки учащихся по предмету информатика и ИКТ на конец учебного года В результате изучения информатики и информационнокоммуникационных технологий ученик должен знать/понимать
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
· программный принцип работы компьютера;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
[bookmark: bookmark8]уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;
· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· создавать записи в базе данных;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· искать информацию с	применением правил	поиска (построения
запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и	его периферийным
оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при	работе со средствами	информационных и
коммуникационных технологий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших	моделей объектов и	процессов в виде
изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
 (
2
)
[bookmark: bookmark9]СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
[bookmark: bookmark10]Раздел 1. Кодирование информации
Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Основание системы счисления. Алфавит системы счисления. Компьютерные системы счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Алгоритм перевода целых чисел в позиционных системах счисления. Представление чисел в памяти компьютера
Понятие логика. Логические выражения и операции. Таблицы истинности. Логические законы и правила преобразования логических выражений. Логические задачи Практические задания по теме
«Работа с приложением «Калькулятор»»
Требования к уровню подготовки учащихся Знать:
· Правила ТБ
· различие в унарных, позиционных и непозиционных системах счисления
· общее и отличия в разных позиционных системах счисления
· логическую структуру высказываний Уметь:
· Соблюдать правила ТБ
· переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно
· выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами
· записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме
· строить таблицы истинности для логических выражений
· вычислять истинностное значение логического выражения
[bookmark: bookmark11]Раздел 2. Основы алгоритмизации и программирования
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи и виды алгоритмов. Линейная структура. Ветвления. Циклы.
Исполнители. СКИ. Среда исполнителя. Учебный исполнитель. Работа в среде учебного исполнителя.
Основы программирования на языке Pascal. Переменные: имя, тип, значения. Арифметические выражения. Алгоритмические структуры. Следование. Ветвление. Циклы. Массивы Практические задания по темам
«Работа в среде учебного исполнителя Робот»
«Работа в среде PascalABС.Net
Требования к уровню подготовки учащихся
Знать:
· изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма
· какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм
· различные алгоритмы решения одной задачи
· этапы решения задачи на компьютере
Уметь:
· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;
· строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения
· программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;
· разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;
· разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла
[bookmark: bookmark12]УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Название темы (раздела)
	Количес
тво
часов
	Количество практических (лабораторных ) работ, экскурсий, проектов и т.д.
	Количество

	
	
	
	
	контроль
ных
работ
	тестов

	
	1 четверть
	9
	
	
	2

	1
	Кодирование
информации
	9
	
	
	2

	
	2 четверть
	8
	
	
	2

	1
	Кодирование
информации
	8
	
	
	2

	
	3 четверть
	11
	
	
	2

	1
	Основы
алгоритмизации и программирования
	11
	
	
	2

	
	4 четверть
	7
	
	
	2

	1
	Основы
алгоритмизации и программирования
	7
	
	
	2

	
	Итого:
	35
	
	
	8





КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 8 б класс
	№п
п
	Тема
	Дата
	Примечание

	
	
	План
	Факт
	

	
	
	
	
	

	I четверть (9ч)

	Кодирование информации (17ч)

	1
	Общие сведения о системах счисления. Инструктаж по охране труда
	6.09
	
	

	2
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика
	13.09
	
	

	3
	Двоичная арифметика
	20.09
	
	

	4
	Арифметические операции в двоичной системе счисления
	27.09
	
	

	5
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компьютерные системы счисления
	4.10
	
	

	6
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	11.10
	
	

	7
	Перевод целых чисел из одной СС в другую
	18.10
	
	

	8
	Представление целых и вещественных чисел
	25.10
	
	

	9
	Повторение: Системы счисления
	8.11
	
	

	2 четверть (8ч)

	10
	Основы логики. Логические высказывания. Инструктаж по охране труда
	15.11
	
	

	11
	Логические операции
	22.11
	
	

	12
	Таблицы истинности логических выражений
	29.11
	
	

	13
	Свойства логических операций
	6.12
	
	

	14
	Решение логических задач
	13.12
	
	

	15
	Решение логических задач
	20.12
	
	

	16
	Логические элементы
	27.12
	
	

	17
	Повторение: Основы логики
	17.01
	
	

	3 четверть (11ч)

	Основы алгоритмизации и программирования (19ч)

	18
	Алгоритмы и исполнители.
	24.01
	
	




	
	Инструктаж по охране труда
	
	
	

	19
	Способы записи алгоритмов. Объекты алгоритмов
	31.01
	
	

	20
	Алгоритмическая конструкция следование
	7.02
	
	

	21
	Полная и неполная форма ветвления
	14.02
	
	

	22
	Алгоритмическая конструкция повторение
	21.02
	
	

	23
	Виды циклов
	28.02
	
	

	24
	Циклы с условием
	7.03
	
	

	25
	Циклы со счетчиком
	14.03
	
	

	26
	Алгоритмы. Решение задач
	21.03
	
	

	27
	Повторение: Основы алгоритмизации
	4.04
	
	

	28
	Общие сведения о языке программирования Паскаль. Инструктаж по охране труда
	11.04
	
	

	4 четверть (7ч)

	29
	Организация ввода и вывода данных
	18.04
	
	

	30
	Программирование линейных алгоритмов
	25.04
	
	

	31
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.
	2.05
	
	

	32
	Программирование циклов с заданным условием
	9.05
	
	

	33
	Программирование циклов с заданным числом повторений
	16.05
	
	

	34
	Различные варианты программирования циклического алгоритма
	23.05
	
	

	35
	Начала программирования. Решение задач
	30.05
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