[bookmark: bookmark1]ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
[bookmark: bookmark2]Нормативные правовые документы, на основании которых
разработана рабочая программа
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273 ФЗ « Об образовании в Российской Федерации»;
2. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от
05.03.2004	№	1089 «Об утверждении федерального компонента
государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки России от 03.06.2008 N 164, от 31.08.2009 N 320, от 19.10.2009 N 427, от 10.11.2011 N 2643, от 24.01.2012 N 39, от 31.01.2012 N 69).
3. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.03.2014г. №253 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;
4. Учебный план МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год.
5. Календарный учебный график МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год.
6. Положение о структуре, порядке разработки, рассмотрения и утверждения рабочих программ учебных предметов, курсов МБОУ СШ с. Ильино на 2017-2018,реализующего образовательные программы общего образования в соответствии с ФК ГОС.
[bookmark: bookmark3]Сведения о программе, на основании которой разработана рабочая программа
Разработана на основе авторской программы Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. (Информатика. Базовый уровень. 10 класс.11 класс - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013).
[bookmark: bookmark4]Обоснование выбора авторской программы для разработки рабочей программы
Авторская программа Семакина И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. выбрана для разработки рабочей программы по следующим причинам:
- полностью соответствует ФК ГОС и примерной программе основного общего образования по информатике и информационным технологиям;
· отражает базовый уровень подготовки школьников по разделам программы;
· конкретизирует содержание тем образовательного стандарта и дает примерное распределение учебных часов по разделам курса;
· способствует формированию системы знаний и умений, необходимых для продолжения образования по информатике и ИКТ и изучения смежных дисциплин;
· реализует систему межпредметных связей;
· позволяет использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни.
[bookmark: bookmark5]Цели и задачи, решаемые при реализации рабочей программы
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
•освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
Курсивом в тексте выделен материал, который подлежит изучению, но не включен в Требования к уровню подготовки выпускников.
•овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
•развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
•воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых, норм информационной деятельности; 
•приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.
Для реализации поставленных целей выбран учебно-методический комплект по информатике:
1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 10 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении). 
2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении). 
3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2011. (Дополнительное пособие).
[bookmark: bookmark6]Информация о внесенных изменениях в авторскую программу и их обоснование
В авторскую программу изменения не вносились.
[bookmark: bookmark7]Информация о количестве учебных часов, на которое рассчитана рабочая программа
Рабочая программа по информатике и ИКТ для 10 классов соответствует календарному учебному графику МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год, рассчитана на 35 учебных часов из расчёта 1 час в неделю (федеральный компонент).
Рабочая программа по информатике и ИКТ для 11 классов соответствует календарному учебному графику МБОУ СШ с. Ильино на 2017 - 2018 учебный год, рассчитана на 35 учебных часа из расчёта 1 час в неделю (федеральный компонент).

[bookmark: bookmark8]Формы организации образовательного процесса
Классно-урочная.
[bookmark: bookmark9]Технологии обучения
· Проблемное обучение
· Дифференцированное обучение
· Коммуникативно-диалоговые технологии
· Информационно-коммуникационные технологии
· Здоровьесберегающие технологии
[bookmark: bookmark10]Виды и формы контроля
Виды контроля: текущий, промежуточная аттестация, государственная итоговая аттестация.
Формы текущего контроля: фронтальная (опрос, беседа), групповая (работа в парах), индивидуальная (тест, проверочная работа, практические задания).
Для проведения промежуточной аттестации учащихся могут быть использованы следующие формы: итоговая контрольная работа, переводной письменный и устный экзамен, собеседование, итоговый опрос, тестирование, защита реферата или творческой работы, защита проекта, итоговый диктант, интегрированный зачет.
[bookmark: bookmark11]Информация об используемом учебнике

Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 10 класс.
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении).
Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 11 класс.
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении).
[bookmark: bookmark12]
СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
10 класс (35 часов)
Информация (7 часов).  
Структура информатики. Философские концепции информации. Понятие информации. Представление информации. Знаковые системы. Способы кодирования информации. Примеры технических систем кодирования информации
Сущность алфавитного подхода к измерению информации. Определение бита с алфавитной точки зрения. Связь между размером алфавита и информационным весом символа. Единицы измерения информации, объем информации. Алгоритм определения количества информации в сообщении.
Сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации. Определение бита с позиции содержания сообщения.
Принципы представления данных в памяти компьютера. Представление чисел в компьютере. Краткая и развернутая форма записи чисел в позиционных системах счисления. Триады восьмеричной системы счисления. Тетрады шестнадцатеричной системы счисления. Алгоритм перевода из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную системы  и обратно.   Представление целых чисел. Диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком. Принципы представления вещественных чисел.
Преобразование текстовой, графической и звуковой информации из аналоговой формы в дискретную (цифровую) и обратно. Универсальность дискретного представления информации. Способы кодирования текста в компьютере. Способы представления изображения, цветовые модели. Растровая и векторная графика. Способы дискретного (цифрового) представления звука.
Техника безопасности и правила работы на компьютере.
Практическая часть.  
Практическая работа - 4
Контрольная работа -1

Информационные процессы (6 часов).
Классификация информационных процессов. Сбор, обработка, накопление, хранение, поиск и систематизация, защита информации. История развития носителей информации. Современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики. Модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи. Основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность; понятие «шум» и способы защиты от шума.
Основные типы задач обработки информации. Понятие исполнителя обработки информации. Понятие алгоритма обработки информации.
«Алгоритмические машины» в теории алгоритмов. Определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной. Устройство и систему команд алгоритмической машины Поста.
Этапы истории развития ЭВМ. Неймановская архитектура ЭВМ. Периферийные процессоры (контроллеры). Архитектура персонального компьютера. Принципы архитектуры суперкомпьютеров
Практическая часть.  
Проект - 1.
Практическая работа - 3
Контрольная работа -1.

Программирование обработки информации (21 час)
Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование. Базовые алгоритмические конструкции.  Определять оптимальный способ записи алгоритмов при решении конкретных задач (словесный, программный, графический).  Этапы решения задач на компьютере. Исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя. Система команд компьютера. Классификация структур алгоритмов. Принципы структурного программирования. 
Интерфейс выбранного языка программирования, типы и структуры данных, операторы языка программирования, основные конструкции языка программирования. Кодирование базовых алгоритмических конструкция на выбранном языке программирования.
Структура программы на Паскале.
Логический тип данных, логические величины, логические операции. Правила записи и вычисления логических выражений. Условный оператор If. Оператор выбора Select case.
Цикл с предусловием и цикл с постусловием. Цикл с заданным числом повторений и итерационный цикл. Операторы цикла While и Repeat–Until. Оператор цикла с параметром For.  Порядок выполнения вложенных циклов.
Понятие вспомогательного алгоритма и подпрограммы. Описание и использование подпрограмм-функций и подпрограмм-процедур.
Массивы на Паскале. Правила организации ввода и вывода значений массива. Правила программной обработки массивов.
Символьные величины и символьные строки. Функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией.
Создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций Проверка работоспособности программы с использованием трассировочных таблиц. 
Использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации. Применять алгоритмы поиска и сортировки при решении учебных задач и задач по выбранной специализации. Разрабатывать алгоритм для конкретного исполнителя   
Практическая часть.  
Контрольная работа -2.

11 класс (35 часов)
Информационные системы и базы данных (10 часов)
Системы. Классификация систем. Компоненты системы и их взаимодействие. Способы представления и восприятия информации в различных системах. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.  Передача информации в системах различной природы. Модели систем: модель «черного ящика», модель состава, структурная модель; использование графов для описания структур систем.
Понятие и назначение базы данных (далее - БД). Классификация БД. Типы отношений, реализуемых в БД. Системы управления БД (СУБД). Объекты БД: 
● Таблица данных (Запись и поле. Ключевое поле. Схемы данных. Конструктор. Типы данных в режиме Конструктора. Форматы и маски ввода данных. Экспорт и импорт данных). 
● Запрос (Типы запросов. Параметры и диапазон поиска. Сортировка. Фильтрация. Вычисляемые. Редактирование записей в БД).
 ● Формы (Способы разработки форм. Заполнение таблицы с помощью разработанной формы. Элементы управления. Кнопочная форма)
 ●  Отчет (Способы создания отчета. Элементы управления. Экспорт и импорт данных) 
Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.
Практическая часть.  
Практическая работа - 5
Проект  -1.
Контрольная работа -1.

Интернет (10 часов)
Компьютерные сети. Принципы построения и архитектура компьютерных сетей. Аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые протоколы. Принципы межсетевого взаимодействия. Сетевые операционные системы. Средства сети Интернет. 
 Интернет. Система доменных имен. Сервисы Интернета. Технология WWW. Разработка интернет–приложений. Методика разработки личного информационного пространства. Информационные пространства коллективного взаимодействия. Облачные сервисы. Поиск информации в сети Интернет. Алгоритм построения запросов.
Назначение коммуникационных служб Интернета. Назначение информационных служб Интернета. Прикладные протоколы. Основные понятия WWW: веб–страница, веб–сервер, веб–сайт, веб–браузер, HTTP–протокол, URL–адрес. Средства для создания веб–страниц. Проектирование веб–сайта. Публикация веб–сайта.
Практическая часть.  
Практическая работа - 7
Контрольная работа -1.

Информационное моделирование (10 часов)
Модель. Классификация моделей. Виды информационных моделей. Построение информационной модели реального объекта и процесса, анализ соответствия описания объекту и целям моделирования. Этапы и цели компьютерного моделирования. Математическая модель. Схемы, таблицы и графики в компьютерно–математических моделях.
Составлять простейшие компьютерно–математические модели систем, объектов и процессов, используя графические и табличные методы, средства электронных динамических таблиц и алгоритмические языки. 
Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности. Построение информационной модели для решения задач из различных предметных областей. Математическое моделирование процессов из различных предметных областей, использование инструментов решения экономических, статистических и расчетно-графических задач. Обработка результатов естественно-научного и математического эксперимента, экономических и экологических наблюдений, социальных опросов, учета индивидуальных показателей учебной деятельности.
Практическая часть.  
Практическая работа - 5
Контрольная работа -3.

Социальная информатика (2 часа)
Стандарты в сфере информатики и ИКТ. Государственные электронные сервисы и услуги. Технологии Web 3.0. Мобильные приложения. Открытые образовательные ресурсы. Электронные словари. Информационная культура. Правила поведения. Сетевой этикет. Информационные ресурсы общества. Рынок информационных ресурсов. Основные черты информационного общества. Причины информационного кризиса и пути его преодоления. 
Информационная безопасность в системе национальной безопасности РФ. Общие проблемы защиты информации и информационной безопасности АИС. Правовое обеспечение информационной безопасности РФ. Международное право в области информационной безопасности. Средства защиты информации в автоматизированных информационных системах, компьютерных сетях и компьютерах.
Тенденции развития информационных технологий (Ограничения на количество и тип используемой информации физическим лицом в компьютерных сетях. Искусственный интеллект – языки программирования высокого уровня). Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. Панельные компьютеры. Промышленные компьютеры. Роботизированные производства, аддитивные технологии (3Dпринтеры). Суперкомпьютеры.
Повторение. Резерв времени (2 часа)
Обобщение и систематизация курса информатики 11 класса. Итоговая контрольная работа за курс средней школы.
Практическая часть.  
Контрольная работа - 1
[bookmark: bookmark17]
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ ПО
ПРЕДМЕТУ ИНФОРМАТИКА И ИКТ НА КОНЕЦ УЧЕБНОГО ГОДА
10 КЛАСС 
Тема 1. Введение. Структура информатики.
Учащиеся должны знать: 
- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах
- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 2. Информация. Представление информации
Учащиеся должны знать: 
- три философские концепции информации
- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации
- что такое язык представления информации; какие бывают языки
- понятия «кодирование» и «декодирование» информации
- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо
- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации.
Учащиеся должны знать: 
- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации
- определение бита с алфавитной т.з.
- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)
- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб
- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации
- определение бита с позиции содержания сообщения
Учащиеся должны уметь:
- решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)
- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)
- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 4. Представление чисел в компьютере
Учащиеся должны знать: 
- основные принципы представления данных в памяти компьютера
- представление целых чисел
- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком
- принципы представления вещественных чисел
Учащиеся должны уметь:
-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера
- определять по внутреннему коду значение числа

Тема 5. Представление текста, изображения и звука в компьютере
Учащиеся должны знать: 
- способы кодирования текста в компьютере
- способы представление изображения; цветовые модели
- в чем различие растровой и векторной графики
- способы дискретного (цифрового) представление звука
Учащиеся должны уметь:
- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета
- вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи

Тема 6. Хранения и передачи информации
Учащиеся должны знать: 
- историю развития носителей информации
- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики
- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи
- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность
- понятие «шум» и способы защиты от шума
Учащиеся должны уметь:
- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам
- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи

Тема 7. Обработка информации и алгоритмы
Учащиеся должны знать: 
- основные типы задач обработки информации
- понятие исполнителя обработки информации
- понятие алгоритма обработки информации
Учащиеся должны уметь:
- по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

Тема 8. Автоматическая обработка информации
Учащиеся должны знать: 
- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 
- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной
- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 
Учащиеся должны уметь:
- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 9. Информационные процессы в компьютере  
Учащиеся должны знать: 
- этапы истории развития ЭВМ
- что такое неймановская архитектура ЭВМ
- для чего используются периферийные процессоры (контроллеры)
- архитектуру персонального компьютера
- основные принципы архитектуры суперкомпьютеров

Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование
Учащиеся должны знать
- этапы решения задачи на компьютере: 
- что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя
- какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов
- система команд компьютера
- классификация структур алгоритмов
- основные принципы структурного программирования

Учащиеся должны уметь:
- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке
- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц

Тема 11. Программирование линейных алгоритмов  
Учащиеся должны знать
- систему типов данных в Паскале
- операторы ввода и вывода
- правила записи арифметических выражений на Паскале
- оператор присваивания
- структуру программы на Паскале
Учащиеся должны уметь:
- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

Тема 12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений
Учащиеся должны знать
- логический тип данных, логические величины, логические операции
- правила записи и вычисления логических выражений
- условный оператор IF
-  оператор выбора select case
Учащиеся должны уметь:
- программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления

Тема 13. Программирование циклов
Учащиеся должны знать
- различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием
- различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом
- операторы цикла while и repeat – until
- оператор цикла с параметром for
- порядок выполнения вложенных циклов
Учащиеся должны уметь:
- программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром
- программировать итерационные циклы
- программировать вложенные циклы

Тема 14. Подпрограммы  
Учащиеся должны знать
- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы
- правила описания и использования подпрограмм-функций
- правила описания и использования подпрограмм-процедур
Учащиеся должны уметь:
- выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы
- описывать функции и процедуры на Паскале
- записывать в программах обращения к функциям и процедурам

Тема 15. Работа с массивами
Учащиеся должны знать
- правила описания массивов на Паскале
- правила организации ввода и вывода значений  
массива
- правила программной обработки массивов
Учащиеся должны уметь:
- составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.

Тема 16. Работа с символьной информацией
Учащиеся должны знать: 
- правила описания символьных величин и символьных строк
- основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией
Учащиеся должны уметь:
- решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов
11 КЛАСС

Тема 1. Системный анализ
Учащиеся должны знать: 
- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема
- основные свойства систем
- что такое «системный подход» в науке и практике
- модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель
- использование графов для описания структур систем
Учащиеся должны уметь:
- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)
- анализировать состав и структуру систем
- различать связи материальные и информационные.

Тема 2. Базы данных 
Учащиеся должны знать: 
- что такое база данных (БД)
- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ
- определение и назначение СУБД
- основы организации многотабличной БД
- что такое схема БД
- что такое целостность данных
- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД
- структуру команды запроса на выборку данных из БД
- организацию запроса на выборку в многотабличной БД
- основные логические операции, используемые в запросах
- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов
Учащиеся должны уметь:
- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД
- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов
- реализовывать запросы со сложными условиями выборки

Тема 3. Организация и услуги Интернет
Учащиеся должны знать: 
- назначение  коммуникационных служб Интернета
- назначение информационных служб Интернета
- что такое прикладные протоколы
- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес
- что такое  поисковый каталог: организация, назначение
- что такое поисковый указатель: организация, назначение
Учащиеся должны уметь:
- работать с электронной почтой
- извлекать данные из файловых архивов
- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Основы сайтостроения
Учащиеся должны знать: 
- какие существуют средства для создания web-страниц
- в чем состоит проектирование web-сайта
- что значит опубликовать web-сайт
Учащиеся должны уметь:
- создать несложный web-сайт с помощью редактора  сайтов

Тема 5. Компьютерное информационное моделирование
Учащиеся должны знать: 
- понятие модели
- понятие информационной модели
- этапы построения компьютерной информационной модели

Тема 6. Моделирование зависимостей между величинами 
Учащиеся должны знать: 
- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины
- что такое математическая модель
- формы представления зависимостей между величинами
Учащиеся должны уметь
-  с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму зависимостей между величинами

 Тема 7. Модели статистического прогнозирования  
Учащиеся должны знать: 
· для решения каких практических задач используется статистика;
- что такое регрессионная модель
- как происходит прогнозирование по регрессионной модели
Учащиеся должны уметь:
- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов
- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Тема 8. Модели корреляционной зависимости
Учащиеся должны знать: 
- что такое корреляционная зависимость
- что такое коэффициент корреляции
- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа
Учащиеся должны уметь:
- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel)

Тема 9 . Модели оптимального планирования
Учащиеся должны знать: 
- что такое оптимальное планирование
- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов
- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены
- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана
- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 
Учащиеся должны уметь:
- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

Тема 10. Информационное общество
Учащиеся должны знать: 
- что такое информационные ресурсы общества
- из чего складывается рынок информационных ресурсов
- что относится к информационным услугам
- в чем состоят основные черты информационного общества
- причины информационного кризиса и пути его преодоления
- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

Тема 11. Информационное право и безопасность
Учащиеся должны уметь:
- основные законодательные акты в информационной сфере
- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации
Учащиеся должны уметь:
- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности







УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
10 класс
	№ 
	Наименование
разделов 
	Всего часов
	Количество практических (лабораторных) работ, экскурсий, проектов и т.д.
	Количество часов

	
	
	
	
	контрольных
работ
	тестов

	1
	Информация
	8
	4
	1
	

	2
	Информационные процессы
	6
	3
	1
	

	3
	Программирование обработки информации
	21
	
	2
	



11 класс
	№ 
	Наименование
разделов 
	Всего часов
	Количество практических (лабораторных) работ, экскурсий, проектов и т.д.
	Количество часов

	
	
	
	
	контрольных
работ
	тестов

	1
	Информационные системы и базы данных
	10
	5
	1
	

	2
	Интернет
	10
	7
	1
	

	3
	Информационное моделирование
	10
	5
	1
	

	4
	Социальная информатика
	2
	
	
	

	5
	Повторение. Резерв времени
	3
	
	
	











Календарно-тематическое планирование по  информатике
(УМК Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. 2013)
10 класс (35 часов)
	№
п/п
	Тема каждого урока
	Дата
 прохождения темы, 
раздела
	Коррекция

	
	
	Теор.
	Факт.
	

	1
	Введение. Структура информатики. ПТБ
	2.09
	
	

	1. Информация (7)

	2
	 Понятие информации. 
	9.09
	 
	 

	3
	Представление информации, языки, кодирование. Пр. р. №1.1 «Шифрование данных»
	16.09
	
	

	4
	Измерение информации. Алфавитный подход Пр. р. №1.2 «Измерение информации»
	23.09
	
	

	5
	Измерение информации. Содержательный подход.
	30.09
	
	

	6
	Представление чисел в компьютере. Пр. р. №1.3 «Представление чисел»
	7.10
	
	

	7
	Представление текста, изображения и звука в компьютере. Пр. р. 1.4 « Представление текстов. Сжатие текстов». 
	14.10
	
	

	8
	Контрольная работа №1 «Информация»
	21.10
	
	

	2. Информационные процессы (6)

	9
	 Хранение информации. Пр. р. № 1.5 «Представление изображения и звука»
	28.10
	
	

	10
	Передача информации. Проектное задание «Выбор конфигурации компьютера»
	11.11
	
	

	11
	Обработка информации и алгоритмы. Пр. р. № 2.1 «Управление алгоритмическим исполнителем»
	18.11
	
	

	12
	Автоматическая обработка информации Пр. р. № 2.2 «Автоматическая обработка данных»
	25.11
	
	

	13
	Информационные процессы в компьютере.
Проектное задание «Настройка BIOS».
	2.12
	
	

	14
	Контрольная работа №1 «Информационные процессы»
	9.12
	
	

	3. Программирование обработки информации (21)

	15
	Алгоритмы и величины
	16.12
	
	

	16
	Структура алгоритмов
	23.12
	
	

	17
	Паскаль – язык структурного программирования
	13.01
	
	

	18
	Элементы языка Паскаль и типы данных
	20.01
	
	

	19
	Операции, функции, выражения.
	27.01
	
	

	20
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных.
	3.02
	
	

	21
	Логические величины, операции, выражения
	10.02
	
	

	22
	Контрольная работа №3.1 «Программирование обработки информации»
	17.02
	
	

	23
	Программирование ветвлений
	24.02
	
	

	24
	Поэтапная разработка программы
	3.03
	
	

	25
	Программирование циклов
	10.03
	
	

	26
	Вложенные и итерационные циклы.
	17.03
	
	

	27
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	24.03
	
	

	28
	Массивы
	7.04
	
	

	29
	Организация ввода и вывода данных с использованием файлов
	14.04
	
	

	30
	Типовые задачи обработки массивов
	21.04
	
	

	31
	Символьный тип данных 
	28.04
	
	

	32
	Строки символов
	5.05
	
	

	33
	Комбинированный тип данных
	12.05
	
	

	34
	Контрольная работа № 3.2 ««Программирование обработки информации»
	19.05
	
	

	35
	Итоговое повторение.
	29.05
	
	












Календарно-тематическое планирование по  информатике
(УМК Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. 2013)
11 класс (35 часа)
	№
п/п
	Тема каждого урока
	Дата
 прохождения темы,
 раздела
	Коррекция

	
	
	Теор.
	Факт.
	

	1. Информационные системы и базы данных (10 часов)

	1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.
	2.09
	
	

	2.
	Что такое система. Модели систем. Информационные системы §§1 – 4
	9.09
	 
	 

	3
	Практическая работа 1.1. по теме «Структурная модель предметной области»
	16.09
	
	

	4
	Практическая работа 1.2. по теме «Модели информационных систем»
	23.09
	
	

	5
	База данных. Проектирование многотабличной базы данных  §§5 – 6  
	30.09
	
	

	6
	Создание базы данных. Запросы. Логические условия выбора данных §§7 – 9  
	7.10
	
	

	7
	Практическая работа 1.3. Знакомство с СУБД
	14.10
	
	

	8
	Практическая работа 1.4. Создание базы данных "Приемная комиссия"
	21.10
	
	

	9
	Практическая работа 1.5. Проектные задания на самостоятельную разработку базы данных Практическая работа 1.6. Реализация простых запросов в режиме дизайна (конструктора запросов)
	28.10
	
	

	10
	Контрольная работа № 1 по теме «Система управления базами данных».
	11.11
	
	

	2. Интернет (10 часов)

	11
	Организация глобальных сетей. Интернет как глобальная информационная система §§10 – 11   
	18.11
	
	

	12
	Всемирная паутина WWW §12 
	25.11
	
	

	13
	Практическая работа 2.1. Интернет. Работа с электронной почтой и телеконференциями Практическая работа 2.2. Интернет. Работа с браузером. Просмотр web- страниц
	2.12
	
	

	14
	Практическая работа 2.3. Интернет. Сохранение загруженных web- страниц. Практическая работа 2.4 Интернет. Работа с поисковыми системами
	9.12
	
	

	15
	Инструменты для разработки Web-сайтов §13
	16.12
	
	

	16
	Создание сайта «Домашняя страница». Создание таблиц и списков на web-странице §§14 – 15    
	23.12
	
	

	17
	Практическая работа 2.5. Разработка сайта "Моя семья"
	13.01
	
	

	18
	Практическая работа 2.6. Разработка сайта "Животный мир"
	20.01
	
	

	19
	Практическая работа 2.7. Разработка сайта "Наш класс"
	27.01
	
	

	20
	Контрольная работа 2 по теме «Интернет».
	3.02
	
	

	3. Информационное моделирование (10 часов)

	21
	Компьютерное информационное моделирование  §16
	10.02
	
	

	22
	Моделирование зависимостей между величинами  §17
	17.02
	
	

	23
	Практическая работа 3.1. Получение регрессионных моделей
	24.02
	
	

	24
	Модели статистического прогнозирования  §18
	3.03
	
	

	25
	Практическая работа 3.2. Прогнозирование
	10.03
	
	

	26
	Моделирование корреляционных зависимостей  §19
	17.03
	
	

	27
	Практическая работа 3.3.  Проектные задания на получение регрессионных зависимостей
	24.03
	
	

	28
	Модели оптимального планирования  §20
	7.04
	
	

	29
	Практическая работа 3.4. Расчет корреляционных  зависимостей Практическая работа 3.5. Проектные задания по теме "Корреляционные зависимости"
	14.04
	
	

	30
	Контрольная работа 3 по теме «Информационное моделирование».
	21.04
	
	

	
	Социальная информатика (2часа)
	
	
	

	31
	Информационные ресурсы. Информационное общество §§21 – 22     
	28.04
	
	

	32
	Правовое регулирование в информационной сфере §23 Проблема информационной безопасности §24
	5.05
	
	

	
	Повторение. Резерв времени
	
	
	

	33
	Обобщение и систематизация курса информатики 11 класса. 
	12.05
	
	

	34
	Итоговая контрольная работа за курс средней школы
	19.05
	
	

	35
	Резерв
	26.05
	
	
























